
Nom du projet : Organisation d'un hackathon : création d'un jeu de société inclusif

Equipe projet : Groupe B

Date : 2/11/2022 Version : V3

P1 Interne Personne Sarah Crémieux Chef de projet ergothérapeute Favorable Elevé Elevé Acteur clé multiple réussite du projet réunion en visioconférence hebdomadaire sarah.cremieux@etu.u-pec.fr

P2 Interne Personne Romain Genet Designer Ilustrateur ergothérapeute Favorable Elevé Elevé Acteur clé multiple réussite du projet réunion en visioconférence hebdomadaire romain.genet@etu.u-pec.fr

P3 Interne Personne Emmanuelle Guyot Time keeper et Community manager  ergothérapeute Favorable Elevé Elevé Acteur clé multiple réussite du projet réunion en visioconférence hebdomadaire emmanuelle.guyot@etu.u-pec.fr

P4 Interne Personne Clémence Loy Correspondante locale ergothérapeute Favorable Elevé Elevé Acteur clé multiple réussite du projet réunion en visioconférence hebdomadaire clemence.loy@etu.u-pec.fr

P5 Interne Personne Mathilde Leclerc Project Management Office ergothérapeute Favorable Elevé Elevé Acteur clé multiple réussite du projet réunion en visioconférence hebdomadaire mathilde.leclerc@etu.u-pec.fr

P6 Externe Personne DURIETZ Philippe Propriétaire du lieu Directeur de l'établissement Favorable Faible Elevé Maintenir satisfait mise à disposition du lieu bonne communication échange de mail / rappel 1 mois avant l'évènement
Tél : 06.07.81.25.78 Mail : 

philippe.durietz@phf.asso.fr

P7 Externe Organisation Studio Access + Asmodee jury editeur de jeux accessibles Favorable Elevé Elevé Acteur clé
évaluation et commercialisation du 

jeu gagnant
pouvoir commerialiser un nouveau jeu

échange de mail et visioconférence 15 jours avant 

l'évènement
access.plus.france@asmodee.com

P8 Externe Organisation Taverne de l'imaginaire jury
association de joueurs de jeux 

de société
Favorable Elevé Elevé Acteur clé évaluation

proposition d'un nouvel atelier dans leur 

association

échange de mail et visioconférence 15 jours avant 

l'évènement

Tél : 03.20.78.13.81 Mail : 

taverneimaginaire@gmail.com

P9 Externe Personne Xavier Mérand jury

personne en situation de 

handicap (rétinite pigmentaire) 

et co fondateur Accessijeux

Favorable Elevé Elevé Acteur clé évaluation rendre accessible de nouveaux jeux
échange de mail et visioconférence 15 jours avant 

l'évènement
Tel : 01.71.28.85.32

P10 Externe Personne Vincent Berry jury

Professeur en sciences de 

l'éducation (sciences du jeu) de 

Université Paris 13

Favorable Elevé Elevé Acteur clé évaluation et regard science du jeu Pertinence du jeu
échange de mail et visioconférence 15 jours avant 

l'évènement
vincent.berry@univ-paris13.fr

P11 Externe Personne Egon Heuson jury
chercheur à l'école centralle de 

Lille
Favorable Elevé Elevé Acteur clé regard technique sur le jeu

former et porter un projet ave ses 

étudiants

échange de mail et visioconférence 15 jours avant 

l'évènement
Tél. 06.25.42.50.27 Mail : ?????

P12 Externe Organisation
Délégation nord APF - Bénédicte 

Leclercq
participants

association de personnes en 

situation de handicap moteur
Favorable Elevé Faible Maintenir informé

Réseau de bénévoles en situation de 

handicap - communication
Communication positive autour de l'APF contact mail

Tél : 03.20.57.99.84 Bénédicte 

Leclercq Mail : 

bénédicte.leclercq@apf.asso.fr

P13 Externe Organisation Réseau TC AVC participants
réseau de personnes en 

situation de handicap
Favorable Elevé Faible Maintenir informé

Réseau de professionnels et 

personnes PH

Communication hors APF - réseau des 

familles et des usagers TC et AVC
contact mail

Tél : 03.20.44.58.12 Mail : 

assistantedirection@reseaitcavc-

hdf.org

P14 Externe Organisation Les ch'tis ludo participants associations de joueurs Favorable Elevé Faible Maintenir informé
Réseau d'amateurs et de passionnés 

du jeu

communication autour de leurs passions, 

participations
contact mail

Céline Tulak 

contact.chtiludo@gmail.com

P15 Externe Groupe Prismatik Scop participants concepteur de jeux de société Favorable Elevé Faible Maintenir informé Animateurs de jeux en cas de jeu gagnant, souhaite être cité contact mail
Tél : 07 63 20 33 60 Mail : 

gerance@prismatik.fr

P16 Externe Groupe ANFE participants ergothérapeutes Favorable Elevé Faible Maintenir informé fournir des ergos augmenter son réseau contact mail
Nicolas Biard Tel 07.86.09.79.00 Mail 

: directeur.technique@anfe.fr

P17 Externe Groupe IFE Loos participants étudiants en ergothérapie Favorable Elevé Faible Maintenir informé fournir des étudiants ergos paticiper à la formation des étudiants contact mail
Virginie Coussin Tél : 06.19.03.83.56 

Mail : v.coussin@a-3PM.org

P18 Externe Groupe IEM participants professionnels paramédiaux Favorable Elevé Faible Maintenir informé fourmir des paramédicaux augmenter son réseau contact mail

Anne Laurence Zeyher Tél : 

06.87.57.62.88 Mail : anne-

laurence.zeyher@aph.asso.fr

P19 Externe Organisation Centrale Lille (école d'ingénieurs) participants ingénieurs Favorable Elevé Faible Maintenir informé fournir les étudiants infénieurs participer à la formation des étudiants contact mail
Tél. 06.25.42.50.27 Mail : 

egon.heuson@centralelille.fr

P20 Externe Organisation Up La manufacture participants design Favorable Elevé Faible Maintenir informé fournir les design rencontrer le réseau local contact mail

Muriel Bertrand mail: 

muriel.bertrand@gmail.com tel :06 

82 35 28 71

P21 Externe Organisation Association signe de sens participants design Favorable Elevé Faible Maintenir informé fournir les design rencontrer le réseau local contact via LinkedIn Simon Houriez

P22 Externe Personne Adrien Fulda consultant Formateur Game Design Favorable Elevé Elevé Maintenir satisfait Aide à la réalisation rendre le jeux cohérent et jouable contact mail
Tél : 07.70.10.54.70 Mail : 

a.fulda@gmail.com

P23 Externe Groupe Réseau Sourds et Santé consultant interprète LSF Favorable Elevé Faible Maintenir informé
faciliter la communication intra 

groupe
rendre l'événement accessible à tous contact mail

03 20 22 38 03 ou 06.22.38.85.01 Mail 

: accueil.sourds@ghicl.net

P24 Externe Personne Sebastien Vermandel consultant responsable tech Lab Favorable Elevé Elevé Maintenir satisfait

communication avant- pendant-aprés 

l'événement. Aide à la recherche de 

financements

communication autour de l'inclusion rencontre au techlab

Sébastien Vermandel tel: 

0623608027 mail : 

sebastien.vermandel@apf.asso.fr

P25 Externe Personne Lise Flety consultant illustrateur Favorable Elevé Faible Maintenir informé aide aux supports de communication publicité personnelle contact téléphonique  06 08 17 30 06

P26 Externe Personne François Petit consultant auto éditeur Cat's Family Favorable Elevé Elevé Maintenir satisfait aide aux supports de communication publicité personnelle contact mail contact@catsfamily.net

P27 Externe Organisation Metropole Européénne de Lille financeurs Mécénat MEL Favorable Elevé Elevé Maintenir satisfait Aide aux financements événements communicant contact site internet : appels à projets lillemetropole.fr

P28 Externe Organisation Mairie de Villeneuve d'Ascq financeurs Mécénat de la mairie Favorable Elevé Elevé Maintenir satisfait Aide aux financements événements communicant contact via le responsable accessibilité de la mairie
Benoit Dacquin Tel: 06 81 55 61 31 

mail: bdacquin@villeneuvedascq.fr

P29 Externe Personne Natalie Rayssac consultant hackaton Favorable Elevé Faible Surveiller
Aides pour trouver les financements 

et gérer la communication
valorisation de l'expérience Conseils en gestion de projets

06 73 6279 94 natalie.rayssac@u-

pec.fr

P30 Externe Personne Damien Nivesse consultant hackaton

Hacking rehab lyon cadre 

rééducateur aux hospices 

civiles de Lyon

Neutre Elevé Faible Surveiller
Aides pour trouver les financements 

et gérer la communication
valorisation de l'expérience contact mail hacking.rehab.lyon@gmail.com

P31 Externe Organisation Exel Location
Service de location 

tables/chaises/vaisselle
Organisation de la décoration Neutre Elevé Faible Maintenir informé Location de matériel de reception

Bonnes indications de livraison et de 

dépose
contact tel 03 20 98 39 97

P32 Externe Organisation Flunch traiteur Livraison des repas Livraison des repas Neutre Elevé Faible Maintenir informé Livraison
Bonnes indications de livraison et de 

dépose
commande via le site internet flunch-traiteur.fr

P33 Externe Personne Charly Potter Animation : spectacle de magie Magicien Favorable Elevé Faible Maintenir informé Spectacle bénévole

participer à un projet en lien avec la 

strucutre qui accueille sa fille atteinte 

d'IMC

contact telephonique 06 62 56 77 76

P34 Externe Personne Bryan Batko Animation musicale DJ Neutre Elevé Faible Maintenir informé Animation soirée Bonnes indicationsd'horaires et attente contact téléphonique 06 21 21 64 71

P35 Externe Personne Lepinard Philippe consultant hackaton
formateur sur la démarche 

hackathon
Favorable Elevé Faible Surveiller

retour d'expérience sur un hackathon 

+ Aides pour trouver les financements 

et gérer la communication

retour sur notre hackathon échanges mail et téléphonique philippe.lepinard@u-pec.fr

FonctionID Origine Type Nom Rôle Actions (plan de communication) ContactPosition Intérêt Pouvoir Stratégie Contributions Attentes
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Nom du projet : Viens Jouer Hackathon inclusif

Equipe projet : S. Crémieux, C. François, R. Genet, E. Guyot, M. Leclerc

Date : 29/12/2022 Version :

Légende Légende

Ce groupe doit être géré en tant que partenaire principal. L’acceptabilité des décisions de ce groupe doit être une 

considération majeure pour l’équipe de management de projet. 

C’est le groupe le plus difficile à gérer. Son niveau d’intérêt dans le projet reste faible aussi longtemps qu'il est 

satisfait. S’il devient insatisfait, il peut facilement impacter négativement le projet.

Ce groupe nécessitera d'être complètement informé des décisions majeures du projet. Établir et maintenir une 

bonne communication avec ce groupe est essentielle.

Ce groupe requiert un effort minimal de la part du chef de projet en termes de surveillance de l'évolution des 

niveaux de pouvoir et d'intérêt.

Ce groupe sera un acteur de choix en termes d'appuis stratégique dans le cadre de la gestion de périodes critiques.

Ce groupe est opposé au projet et a un important pouvoir d'influence. Il est nécessaire que l'équipe projet lui fasse 

changer de positionnement.

Bien qu'il ait un faible pouvoir, ce groupe est favorable au projet. Il sera donc un appuis sur des périodes 

temporaires ou pour des points précis.

Ce groupe requiert un effort minimal de la part du chef de projet en termes de surveillance de l'évolution des 

niveaux de pouvoir et de positionnement.
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